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* Objetivos
* Apresentar a organizacdo dos computadores

* Conteudos
* Visao geral dos Computadores
* Tipos de Computadores
* Processadores

* Memodrias
* Memboria Secundaria (Armazenamento)
* Entrada/Saida
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Bits e Bytes

Assista o video sobre Bits e Bytes
(link: http://youtu.be/fFkH1E9pmz4).
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Sistemas Computacionais

Na publicagdo (Sistemas Computacionais: uma Visao Geral)
(link: http://professorferlin.blogspot.com/2012/05/sistemas-
computacionais-uma-visao-geral.html)
temos uma reflexdao sobre Sistemas Computacionais.
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Modelo Genérico de Von Neumann
Memoria
v 3 Entrada I
uc - ULA
Saida |
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Computador
Processador
Unidade de
Controle
Unidade Logica
e Aritmética
Meméria Entrada e
Registradores Saida
Barramento
Sistema composto por Processador, Memaria e dispositivos de E/S,
interligados por um barramento
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Visao detalhada do Computador

Na publicacao (Uma visdao mais detalhada dos componentes
basicos dos Computadores)
(link: http://professorferlin.blogspot.com/2012/06/uma-visao-
mais-detalhada-dos.html)
temos uma visao dos componentes do computador.
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Processador

*Microprocessadores — Sao processadores contidos em um U{nico
encapsulamento (Circuito Integrado).

*Microcontroladores — Sao microprocessadores desenvolvidos para aplicagdes
especificas de controle e que possuem diversos recursos embutidos, como por
exemplo as memorias de dados e de programas, portas de E/S, controlador de
interrupcao e etc.
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Memoria

E onde os programas e os dados sdo armazenados:

*BIOS - que é um programa em linguagem de maquina que fica gravado em uma
EPROM (Erase Programmable Read Only Memory) ou ROM.

*Meméria Principal - onde ficam armazenados os programa e dos dados em um
computador, e s&o memdrias do tipo RAM dinémica.

*Cache - composta por memérias do tipo RAM (Random Access Memory) estatica
que armazena os dados que o processador esta utilizando de maneira a ganhar
em desempenho.
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Entrada e Saida

Serve para a comunicagao entre o computador € 0 mundo
externo:

|nterface
*Controlador

*Dispositivo
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Barramento

Um barramento é uma estrutura de interconexdo capaz de associar diversos
componentes de um computador:

*Dados - responséavel pela transferéncia de dados entre os componentes;

*Endereco - responséavel pelo envio do enderego do processador para os demais
componentes;

*Controle - responsavel pelo envio e recebimento dos sinais de controle
necessarios para o funcionamento do computador.
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Tipos de Computadores

+ Dedicados (sistemas embarcados): Possuem funcbes especificas. Séao
encontrados em equipamentos tais como videocassetes, computadores de
bordo, etc. Geralmente sua fungao é limitada ao interesse do equipamento.

« Genéricos: Sao os que podem assumir diferentes funcdes, dependendo do
programa.
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Classificacao de Flynn (1966)

SISD - Single Instruction, Single Data
fluxo Unico de instrucdes e de dados.

Ex: Computador tradicional

MIMD — Multiple Instruction, Multiple Data
fluxo multiplo de instrugdes e de dados.

Ex: Maquinas Paralelas
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Pipeline - Conceito
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SIMD - Single Instruction, Multiple Data
fluxo Unico de instrugdes e multiplos de dados.

Ex: Maquinas vetoriais

MISD — Multiple Instruction, Single Data
fluxo maltiplo de instru¢des e simples de dados.
Ex: Nao existe
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Pipeline

P1 Fz P3 Pa F5
Unid, cle Bralisadar Unid. de Unid, cle Unid, cle
busca célcule busca execucHo
stde = cle ™ de ™ cle
instrugio Instrugao endere;o dacos instrugges

P5

Arquitetura Pipeline Completa
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=(nxt)/[k+n-1)xt]

sp\wline

n = n°® de instrugées

t = tempo da instrugio

k = n° de estagios da pipeline
1p = tempo de cada estagio
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Scalar versus Superescalar

EX1 (.
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EX3

ILP - Instruction-Level Parallelism
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Sistema Operacional

Aplicativos

~ |

Usuarios

v

*Capsulas (shells)

kW m
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Sistema Operacional

N

Hardware
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*Processador de Comandos

«Sistema de Controle de Entrada e Saida

*Sistema de Arquivos

*Gerenciamento da Meméria
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Velocidade

*Clock - Quanto mais rapido for este relégio, mais rapido € o computador na resolugdo de um
problema (programa).

*Tamanho do ciclo de maquina - Cada instrugdo necessita de um pequeno tempo (ciclo de
maquina) para ser interpretada e executada pelo computador.

*Tamanho do barramento de dados - Quanto mais linhas existir nestes barramentos, mais facil
e rpida é a transferéncia de dados entre os componentes.

-Velocidade das memorias e periféricos - Quando o processador solicita uma informagao da

memoria ou periférico, ele precisa aguardar por alguns instantes (nano até milisegundos) a
resposta.
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Microcomputador (Personal Computer — PC)

Manitor
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Barramenio do IBM-PC

osC
Gerador + CLK
de RESET
il I [
B2E4A
CLK RESET
20 Latch 20
AD-ATD 7'1:553\-”-' AO-ATS
-
QE

soae CPL Transceptor
E:3 e a
Do-DF tarrarmento Do-07
7ALS245
NT

L *ﬂ __O_?E_

— 3
S0-52] ALE
Contralader MEME
READY MMI da MAE R

banramenta e
A TOR
a2a8 o]
AEN
Cantreladar 10 CH CEK
~ de 8 10 CH RDY
nterupebes s
aza08
3 i IRQ2-IRGT7
8
-
Comraladar El
de DRQ1-DRO3
Dha e DACKO-DACKS
e 4 DACKO-DACKI
TG
3

—— e — a6V, =12
= “'v‘—‘ GND

Organizagio dos Computadores Prof. Edson Pedro Ferlin

Arquitetura de Computador

Professor
‘:) Edson Pedro FERLIN

Chipset
450G X 450GX 440GX
Multi-processing support 4-way 4-way 2-way
Bus Frequency 66 MHz 100 MHz 100 MHz
Address Bus Wi 36 bits 36 bits 32 bits
Data Bus Width 64 bits. 64 bits &4 bits
In order queue depth 8 8 a
Memory request queue 4 24
Outbound read request 8 (same buffer 24
queue for read/write)
Outhound write posting s 8
request queue
Inbound read request s 8
queue
Memory Capacity 4GB SGB 268
Memory Interleaving 0,2 and 4-way | 2 and 4-way
Address Bit Permuting Yes Yes
Number of possible 32 bit | 2 4 1
PCl
Number of possible 64 bit | O 2 )
PCl
N Nao Yes (66/133
AGP Support MHz)
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Na publicacdao (Computadores Paralelos: Multiprocessadores
versus Multicomputadores)
(link: http://professorferlin.blogspot.com/2012/06/computadores-
paralelos.html)
temos uma visao dos computadores paralelos.

27 Organizacao dos Computadores

e

‘ Professor
‘:) Edson Pedro FERLIN

Prof. Edson Pedro Ferlin

Arquitetura de Computador

Tipos de Computadores Paralelos

» Multiprocessadores » Clusters
Computador
Processador Processador Processador Processador Memoria Memoria Memoria Memoria
I I I I
Processador Processador Processador Processador
Memoria
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Dual Processor

Data bus
accelerator

29 Prof. Edson Pedro Ferlin

dos Computadores

Arquitetura de Computador

<:‘>meessar
‘:) Edson Pedro FERLIN

Multi-Core

2 subgroups 2 subgroups 2 (31) instructions 8 QW-aligned insinsetions.
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Contato

eferlin@live.com

—

(BLOG) professorferlin.blogspot.com

—  (SITE) professorferlin.webnode.com.br

(YOUTUBE) ProfEdsonPedroFerlin
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